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Metodika manazmentu uloh

1. Uvod

Tato metodika zahffia pravidla ohfadom spravy a manazovania pouZzivatel'skych pribehov
(user stories), pribehov (story) a uloh. Za pouzivatelsky pribeh sa povazuje poziadavka
urena zakaznikom, ktora ma byt vo finalnej verzii projektu splnena. Pribeh je Cast
pouzivatelského pribehu, na ktorom sa pracuje po dobu trvania Sprintu. Na zaciatku
kazdého Sprintu sa vytvori pribeh, ktory sa ohodnoti. Bliz§i opis vytvrarania pribehu je
opisany nizsie. Uloha je najmens$i prvok pri praci na projekte. Jeden pribeh sa sklada z
niekolkych uloh. Samotné ulohy su pridelované ¢lenom timu na vypracovanie pocas Sprintu.
Pouzivame nastroj GitLab, ktory nam umoznuje uréovat stav v8etkych problémov (issues),
ktoré je potrebné na projekte vykonat. GitLab nam taktiez umoziuje vytvarat urcitu
hierarchiu medzi pouzivatelskymi pribehmi, pribehmi a samotnymi ulohami. V tejto kapitole
si blizSie opiSeme, ako ich vytvarame, upravujeme, mazeme a nakoniec uzatvarame.

Zakaznikom zadané pouZzivatelské pribehy boli usporiadané podla ich dbéleZitosti a boli
ulozené do backlogu. Na zaciatku Sprintu sa pri vytvarani pribehov rozhoduje na zaklade
dolezitosti pouzivatelskych pribehov, pre ktory je novy pribeh vytvarany. Takyto pristup nam
zabezpedi, Ze sa uz od zacCiatku bude pracovat na ulohach, ktoré od nas zakaznik najviac
poZaduje. Tym, Ze najddleZitejSie ulohy sa vypracovavaju na zaCiatku mame dostatok ¢asu
na konzultovanie vSetkych problémov, ktoré by mohli po€as vypracovavania nastat.
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2. Zivotny cyklus problému

Na obrazku ¢. 1 mbézeme vidiet stavovy diagram pribehu / Glohy na ktorych sa v danom
Sprinte pracuje.
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Obrazok ¢. 1: zivotny cyklus problému (pribehu, alebo tlohy)

Po vytvoreni pribehu, dany pribeh nadobudne stav ,Todo“. Pribeh sa nepovazuje za hotovy,
dokym uspesne neprejde vSetkymi krokmi potrebnymi na jeho ukoné&enie. V pripade ak bol
pribeh vypracovany, bola vykonana revizia a implementovany kéd bol otestovany, mézeme
dany pribeh povazovat' za uzatvoreny.
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2.1. Stavy problémov

Pri vytvarani pribehov, ktoré sa maju po€as nasledujuceho 3printu vypracovat sa pribehy
vytvaraju na zaklade nadradeného pouzivatelského pribehu. Pri vytvarani pribehu sa pred
nazov pribehu viozi text ,[STORY]". To a zaroven §titky nam sluzia na odliSenie pribehov od
uloh. VsSetky pouzivatelské pribehy sa nachadzaju v kategdrii ,Backlog®. Pocas
vypracovavania jednotlivych pribehov je mozné menit ich stav vypracovania.
Na kontrolu stavov vSetkych problémov v nastroji GitLab pouzivame stitky, ktorymi jednotlivé
problémy oznacime. V nasom projekte pouzivame nasledujuce $titky:

e UserStory - pouzivatelsky pribeh zadany zakaznikom, su zoradené podla ich
dolezitosti
Story - samotny pribeh, na ktorom sa pocas Sprintu pracuje
ToDo - stav ulohy naznaduje, Ze je potrebné danu ulohu pocas Sprintu vypracovat
Doing - stav ulohy naznacuje, Ze je dana uloha rieSena niektorym élenom timu
Review - stav ulohy naznacuje, Ze dana uloha je uz dokonéena a ¢aka na kontrolu
Testing - stav ulohy naznaluje, Ze dana uloha bola skontrolovana a je potrebné ju
otestovat
Finadlnym stavom, do ktorého sa mdze uloha dostat je ,Closed”. Po uspeSnom dokon&eni
ulohy, jej skontrolovani a otestovani je ulohe prideleny §titok “Closed” a povazuje sa za
dokoncenu.

2.2. Hierarchia

Hierarchia vytvorenych pribehov a Uloh ndm umoznuje prehladnejSie orientovanie sa v
systéme. Pri rozbijani pribehov na jednotlivé ulohy, popri tom ako pridavame jednotlivé
ulohy do systému, ich zaroven aj spajame s nadriadenym pribehom. Takato hierarchia nam
umoziuje jednoduché sledovanie vSetkych uloh vyplyvajacich z pribehu, na ktorom sa
pracuje. UmoZzZniuje nam jednoducho pozorovat stav vSetkych uloh potrebnych pre
dokonéenie daného pribehu. V kapitole nizSie je opisané samotné vytvaranie uloh a ich
spojenie s pribehom a vytvaranie hierarchie.

2.3. Ulohy

2.3.1. Vytvorenie uloh

Vytvaranie samotnych uloh vyplyva z pribehu, pre ktory sa dané ulohy vytvaraju. Na
zaciatku Sprintu sa urci jeden, alebo viac pribehov, ktoré chceme poCas daného Sprintu
vypracovat. Jednotlivé pribehy sa dalej rozbijaju na ¢o najmenSie Casti, ktoré je mozné
vypracovat.

Nakolko ako nastroj na manazment uloh pouZivame GitLab, tak na vytvorenie poZadovane;j
hierarchie pouzivame pridavanie takzvanych suvisiacich problémov (related issue), kde
prepojime hlavny pribeh s jednotlivymi ulohami, ktoré musia byt vypracované pre
dokonCenie daného pribehu.
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[STORY] 3D modely

Related issues @ 2 <+

= #23 VWyskd3at skenovanie objektov - tango X = #24 \yskdZat zrekonitruovanie modelov z fot... %

Obrazok ¢&. 2: Ukazka pribehu so suvisiacimi ulohami

Na obrazku ¢&. 2 vidime pribeh s nazvom ,3D modely®. V “related issues” vidime 2 ulohy,
ktoré suvisia s danym pribehom. Pre dokoncenie tohto pribehu je potrebné, aby dané ulohy
boli vypracované. Pred samotnym nazvom ulohy vidime d&erveny znak, ktory nam
symbolizuje, Ze dané ulohy uz boli dokonéené a uzatvorené.

2.3.2. Ohodnotenie uloh

Po vytvoreni prvotnych uloh vSetci ¢lenovia timu hlasuju pomocou planning poker kartiiek o
naro¢nosti danych uloh. V pripade, Ze sa vacsina ¢lenov timu zhodne, Ze niektora z uloh je
prilis naro¢na, tak sa dana uloha rozbije na mensSie pod-ulohy. O tychto pod-ulohach sa
znova hlasuje.

2.3.3. Pridelenie uloh

Pridelovanie uloh sa robi na zaklade zaujmu ¢lena timu o danu ulohu a na zaklade jeho
skusenosti s vypracovanim danej lohy. Uloha bude pridelena tomu &lenovi timu, ktory ma o
fnu najvacsi zaujem, ma dostatok skusenosti pre vypracovanie danej ulohy a asova
naro¢nost ulohy mu umozni dokoncenie vsetkych jemu pridelenych uloh.

2.3.4. Ukondcenie uloh

Podmienky na uzatvorenie Ulohy su opisané vyssie. Uloha musi splnit vSetky kritéria pre jej
uzatvorenie a az potom mébze byt uloha povazovana za dokoncdenu, teda mbze byt
uzatvorena. V pripade ak sa uloha nestihne dokoncit do konca Sprintu, je tato uloha
presunuta do dalSieho Sprintu.

2.3.5.  Uprava uloh

Uprava uloh sluzi na zmenu textu dlohy, alebo jej nazvu. Vyuziva sa to najma v pripade, ak
niektora z uz vytvorenych uloh je prili§ naro¢na a je potrebné ju rozbit na mensie ulohy.
TaktieZz je mozné upravit pribeh. Napriklad v pripade ak vznikla nova uloha, je potrebné
suvisiaci pribeh a novu ulohu prepojit do hierarchie.



